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1. Introducao

Programar em Windows sempre foi algo extremamentapticado e acessivel
apenas a programadores dispostos a investir nempd e fosfato na leitura de
pilhas de livros, interminaveis testes e analisepamramas exemplos que mais
confundem do que explicam. Mas porque € tdo difi@der programas para
Windows? Para comecar, o Windows usa o conceitaGte (Graphics User
Interface), que embora seja muito familiar paraauss do Unix, é novidade para
usuarios do DOS. O uso de um sistema GUI implicaaprender varios conceitos
gue sao estranhos ao usuario de um sistema basgatlkexto como o DOS. Para
complicar um pouco mais, o Windows € um sistemaistarefa, e as aplicagdes sao
orientadas a eventos, o que implica em aprendenavn estilo de programacao.
Finalmente, o programador tinha que ter algumalifamndade com as centenas de
funcdes oferecidas pela API do Windows. Por tudo,iprogramacédo em Windows
€ um assunto que costuma provocar arrepios nosgonagores.

Felizmente as linguagens visuais chegaram paramesia situacdo. Foi so
com elas que o Windows consegui cumprir sua premekss ser um sistema
amigavel e facil de usar também para os programeadoue sempre tiveram que
pagar a conta da facilidade de uso para o usuario.

Entre as linguagens visuais que surgiram, nenhuena tdo completa e
acabada quanto o Delphi. O Delphi vem com um caudpil capaz de gerar codigo
diretamente executavel pelo Windows, proporcionamnda velocidade de execucao
de 5 a 20 vezes maior que as linguagens inter@etaém disso, vem também
com um gerenciador de banco de dados completo geanador de relatérios. O
tempo de desenvolvimento de qualquer sistema &icla uma fracdo do tempo
gue seria necessario usando outras linguagenssultado é sempre muito melhor.
E por isso que o Delphi fez tanto sucesso no minigo.



2. Conceitos basicos

Programacéo em Windows:Janelas e eventos

Existem muitas diferencas entre a programacao ens BCa programacdo em
Windows. Vejamos a principal: Quando programamosDED$, nosso programa €
responsavel pelo fluxo de processamento. Temoslefirgr claramente ndo sé que
instrucbes, mas também em que ordem devem seutagas. Em Windows néo é
bem assim. Nosso programa néo controla o fluxordeegsamento, ele responde e
trata eventosque ocorrem no sistema. Existem muikegntosque podem ocorrer,
sendo que os principais sdo aqueles gerados pe@riasatravés do mouse e do
teclado. A coisa acontece mais ou menos assim: uariosclica o mouse e 0
Windows verifica que aplicacédo estava debaixo doseao momento em que foi
clicado. Em seguida ele manda uma mensagem papéicacdo informando que
ocorreu um clique e as coordenadas do cursor desenoa tela no momento do
clique. A aplicagdo entdo responde a mensagem &xetmiuma funcdo de acordo
com a posi¢do do mouse na tela. E claro que o Dadpta conta do servico mais
pesado e facilita muito as coisas para o programé&ialhes como as coodenadas
da tela em que ocorreu o cligue, embora estejapouiigeis, dificilmente séo
necessarios nos programas.

Programacéo Orientada a Objeto (POO)

Embora ndo seja objetivo deste curso ensinar PO@y breve introducdo é
necessaria, ja que o Delphi é essencialmente aders objeto.

De maneira préatica, podemos pensar no objeto senth estrutura que
agrupa dados e fungdes para manipular estes d@dow as funcbes sdo sempre
“intimas” dos dados, o sistema todo funciona deemarmais segura e confiavel.
Além disso, a POO utiliza conceitos comacapsulamente herancaque facilitam
muito programacao e manutenc¢ao dos programas.

Neste ponto é oportuno citar que os dados de ujetoolcostumam ser
chamados devaridveis de instanciae as funcoes denétodos As variaveis de
instanciadefinem agropriedades(as vezes chamada d#&ibutog do objeto e os
métodogdefinem sewwomportamento



Encapsulamento- Como as variaveis e métodos estdo na mesma estrptde-se
pensar em variaveis e métodos privados, ou sejmsda funcdes que sé podem ser
manipulados pelas funcdes que estdo dentro daugstriDesta maneira € possivel
formar uma camada protetora nos dados e evitabuaifies desastradas que
comprometeriam o funcionamento do programa. Osndefes mais ortodoxos da
POO dizem que todos os dados de um objeto deveeamrivados e o niumero de
funcdes publicas deve ser o menor possivel, masnem sempre € viavel ou
pratico. O Delphi implementa este conceito e ofereados/funcdes publicas
(public) e privadas frivate). Outra consequéncia do encapsulamento é que os
objetos podem ser “caixas pretas”. Nao € necesqéemricamente) conhecer
detalhes de funcionamento de um objeto para usbasta enviar as mensagens
apropriadas que ele responde com a agédo desejada.

Classes- A classe representa um tipo ou categoria de ahjetonodelo a partir do
qual um objeto pode ser construido. E a estruttopriamente dita, que define os
dados e métodos daquela classe de objetos. O abjetsi, € uma instancia da
classe. Na programacdo estruturada podemos fazaramalogia com o0s tipos e
variaveis, onde a classe equivale ao tipo e o @@jefariavel desse tipo.

Heranca - E a capacidade que uma classe de objetos temrdar hariaveis e
métodos de outra classe. Esta capacidade permieoqcodigo ja escrito seja
reutilizado de maneira muito mais eficiente e sesptlo que na programacao
estruturada. Um programa orientado a objeto costummementar verdadeiras
arvores genealogicas de classes, com varios rigdisranca.

Para programar no nivel do designer (veja adiantpie significa) ndo é
necessario um conhecimento profundo de POO. Masaésp conhecer pelo menos
a sintaxe. Todas as aplicacdes para Windows, praciie pelo menos uma janela,
gue no Delphi € chamada Berm. Cadaform (assim como todos os objetos visuais)
tem um objeto associado a ele e sua representasi, \que vemos na tela. Todos
0Ss componentes que incluimos no form, passam a i@z do objeto que define o
form. Exemplo: Se colocarmos um botdo no form, ass# deste form sera
modificada para incluir este botdo. Os eventos ®ao& deste form, também estdo
na classe. Assim, supondo que o form se chame F@rorhie default), para por
exemplo desativar o botdo que incluimos (de nont®BIl) escreveriamos:

Forml.Buttoml1.Enabled := false;

Note como o Buttoml faz parte da estrutura quéneled form. Mas se
quisermos ativar método RePaint (Repintar) do flamamos:

Forml.Repaint;



Veja que Repaint, ndo € uma variavel, tecnicam&ni@a procedure, mas
fazemos referéncia a ela como parte da estruturalFé?ode parecer confuso no
inicio, mas facilita muito a programacao.



3. O ambiente do Delphi

O Delphi oferece dois niveis de programacédo dadinExiste o nivel do que o
manual chama deesigner que se utiliza dos recursos de programacao visual
aproveita componentes prontos, e 0 nivelcdmponentwriter, que escreve 0S
componentes para designer utilizar nas aplicagcbes. Podemos dizer que o
component writeprograma em um nivel mais baixo ea&signerem um nivel mais
alto. Para este curso, consideraremos a programacgdivel dadesigner

Quando ativamos o Delphi, a tela inicial é par@@dm a figura 1. Na janela
superior, temos a barra do menu principal do Debpleisquerda SpeedBarcom as
opcdes mais comuns e a direita a paleta de comfamdestes componentes sdo a
base da programacdo visual e é onddesignervai buscar recursos para sua
aplicacao.

Abaixo daSpeedBaresta a janela dObject Inspectgrque permite visualizar
e modificar as propriedades e eventos de todos oospanentes. E também
largamente utilizado peldesigner Abaixo da paleta ficam a janela de codigo-fonte
e as janelas que estdo sendo construidas.
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File Edit Search Yiew Compile Run Options Tools Help
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Figura 1 - Tela inicial do Delphi




Primeiro contato

Para iniciarmos poderiamos criar a versao Delphiaghoso “Hello Word”,
mas vamos partir para alguma coisa um pouco meegessante e aproveitar para
apresentar uma propriedade que pode ser Gtil nmofuComo os programas em
Windows séo orientados a eventos é comum desaipgdires de menus e botdes, até
gue o usuario ative as opcoes que o sistema preaisainicializar. Neste primeiro
programa, vamos criar uma espécie de gangorrdeiedr Mas antes de comecar,
vejamos o0 que esta acontecendo no Delphi.

Se a tela esta parecida com a figura 1, entdo hd&menhum projeto
selecionado e o Delphi tomou a liberdade de criarnovo projeto para VvOCE,
chamando-o de Projectl. Um projeto € a cole¢do rgeiv@s necessarios para
compilar o sistema. Como toda aplicacédo precispeti®@ menos um form (Forml),
ele também foi criado. Finalmente, todo form temaudnit correspondente que €
mostrada no Editor de Cddigo (Unitl).

N&o ha problema em utilizar esse projeto inicisd ¢ oferecido pelo Delphi,
mas € uma boa idéia renomear e salvar o projetoamtq antes. Se vocé nao
escolher outro diretorio, o projeto sera salvo nietdrio do Delphi e nédo é
aconselhavel salvar todos o0s seus projetos no melsmtmrio. Portanto vamos
comecar este programa criando um novo diretéria pha. Apds isso, vamos seguir
0S seguintes passos:

1. Selecione a pagin&tandard na paleta de componentes e clique no
componenteButtom A seguir cliqgue no form. Um botdo deve apareaer n
form. Coloque mais dois botdes.

2. Alinhe na horizontal os dois primeiros e cologuerceiro logo abaixo dos
dois. Se quizer um alinhamento exato, use a ogdéafAlign...do menu. Para
marcar mais de um componente, deix8hift pressionado enquanto clica os
componentes. Brinque um pouco com o tamanho déebetdo form.

3. Clique o primeiro botdo para seleciona-lo, ausegrocure noObject
Inspectora propriedad€aption Mude a string pardON”. Para o segundo
botdo a string éOFF” e para o terceir6Close”. Para o segundo botéo,
mude a propriedadenabledparaFalse

4. Neste ponto € uma boa idéia renomear e salpawjeto. Escolha a opgao
File/Save project asSelecione o diretdrio criado para o projeto e userne
Main.pas para a unitl &angorra para o projeto.

5. Clique a area pontilhada do form e em seguitia agropriedad€aption
no Ol. Mude a string pardGangorra”. Aproveite e mude a propriedade
Namepara fmMain”.



6. D& um clique duplo sobre o primeiro botédo. Aejarde codigo serd ativada
ja com a funcéo correspondente ao evento OnCliakl@re posicionada sob o
cursor. Digite o seguinte codigo:

Buttonl.Caption := ‘OFF’;
Buttonl.Enabled := False;
Button2.Caption := ‘ON’;

Button2.Enabled := True;

7. Selecione a janela do form e faca 0 mesmo ca@®gando botdo, mas o
caodigo fica invertido:

Button2.Caption := ‘OFF’;
Button2.Enabled := False;
Buttonl.Caption := ‘ON’;

Buttonl.Enabled := True;

8. Finalmente para o terceiro botdo o codigo € Isisnpente:
Close;
9. J4 podemos executar o programa pressiona@do

O que esta acontecendd® evento OnClick ocorre sempre que clicamos 0 mous
sobre um componente. O Delphi se encarrega dendater qual € o componente
gue deve responder ao evento e direciona o evandogte. Neste caso, usamos este
evento para ativar/desativar botdes manipulandorapripdade Enabled, que
determina se o componente esta ativo ou ndo. Quandmponente esta inativo, ele
nao responde aos eventos. Também usamos a praj@i€dation para mudar a
mensagem que aparece nos botdes. Finalmente usamé&sdo Close do form para
fechar a aplicacao.



Algumas Propriedades mais utilizadas:

Name: E comum a todos os componentes da paleta. O Defomeia
automaticamente todos os componentes que saodasluio form (inclusive o
proprio form). Usa o nome da classe do componeais om numero sequencial. O
nome atribuido pelo Delphi pode ser mantido, maac@nselhavel renomear os
componentes que serdo referidos no programa. Pempma, no programa da
Gangorra, Buttonl e Button2 deveriam ser renomegéague é feita referéncia a
eles no codigo fonte, ja para o Button3 ndo hassdade por que ndo ha referéncia
a ele. Quando voce renomeia um componente, o Datphiiza automaticamente
todo o codigo gerado pelo Delphi, o que inclui beggrio da Unit, os eventos do
componente e as propriedades de outros compongutedazem referéncia ao
componente renomeadmas ndo atualiza o cédigo gerado por vocExemplo: se
renomearmos agora o Buttonl, o Delphi atualizatab®cario da unit, 0 nome dos
eventos de Buttonl, mas vocé terd que atualizaefaséncias que vocé fez ao
Buttonl com o novo nome. Alids esta é uma regralges Delphi: ele nunca
modifica automaticamente o cédigo gerado pelo amgdor, mesmo que esteja em
comentario.

Caption: Todos 0s componentes que podem apresentar um rétulo esta
propriedade. Armazena a string que sera mostradadguo componente for
desenhado.

Left e Top: Esquerda e Topo. Armazenam a posi¢cdo do compoeantelacdo ao
form ou painel que o contém. Movendo o componeattas propriedades se
atualizam automaticamente, e alterando estas pogutes, o componente € movido.

Height e Width: Altura e comprimento do componente. Idem acima.

Font: Permite selecionar tamanho e tipo da fonte qué& gsada para escrever o
texto no componente.

Color: Cor do componente. Existe uma lista de cores padsadas pelo Windows e
pelo Delphi, mas é possivel definir qualquer caanais de seus componentes RGB.

TabOrder: Ordem do componente no Form ou painel. Quando hdosva
componentes selecionaveis no Form ou painel,la Tab permite navegar entre 0s
componentes. Esta propriedade define a ordem em ogueomponentes sao
selecionados quando o usudrio tecla Tab.

Hint: (Dica) Este € um recurso muito util e facil de usrmite que apareca um
texto de ajuda quando o usuario posiciona o cutsagnouse sobre um componente.
Todos os componentes podem ter Hint. Na propriettide voce deve digitar a
frase que deve aparecer. Veja a propriedade abaixo.

ShowHint: Ativa o hint para o componente. Se estiver destigax hint ndo €
mostrado.
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Alguns Eventos basicos:

OnClick: E gerado cada vez que o botdo esquerdo do maqusssionado e solto.
O evento s ocorre quando o usuario libera o b@abelphi ja direciona o evento
para o componente que esta debaixo do cursor deanou

OnDbIClick: Gerado quando é feito um duplo clique no botao ersigu
OnKeyPress: Gerado quando o usuario pressiona (e libera) uaeane teclado.

OnEnter: Gerado quando o foco de atencdo do Windows “cdifeso componente.
Exemplo: Suponha uma tela de entrada de dados, \@rdes campos devem ser
digitados. Quando a tela € apresentada, o focm, cwrsor de texto, esta sobre o
primeiro campo. Depois de digitar o campo, 0 usugressiona Tab pafsassar
para 0 campo seguinte. Veja que 0 passapara 0 campo seguinte € a atencao da
aplicacao e do Windows. Essa atencédo € chamadacdedufocus em inglés. Este
evento € gerado assim que o componente recebepdotes de executar qualquer
cbédigo do componente.

OnEXxit: Gerado imediatamente antes de o foco deixar o coenyie.

OnResize: Gerado quando o tamanho do componente ¢ alteradasdaglo
principalmente em forms e painéis.

OnChange: Gerado quando o valor do componente muda. SO €adpliem
componentes que permitem edicdo de seu conteudo.

Alguns métodos lteis

Show: Desenha o componente. Se for uma janela (formd disenhada e ativada.

Close: Fechar. Aplicado geralmente em forms e arquivosn@a utilizado no form
principal, encerra a aplicacao.

Repaint: Repintar. Redesenha o componente ou form.

Refresh: Tem o mesmo efeito que Repaint, mas antes de desenhar, apaga o
componente. Quando aplicado em arquivos, faz coenogbuffer do arquivo seja
recarregado.

Create: Aloca memodria para criar um componente ou formamiiicamente.
Free: Libera a memodria alocada conCoeate.
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4. Uma aplicacado mais sofisticada

A partir de agora, passaremos a desenvolver uroagglb que vai usar 0S recursos
basicos para a maioria das aplicacdes. Conformevamrementando a aplicacao,
veremos 0s principais conceitos da programacao elphD A aplicacdo € um mini
sistema de pedidos. O sistema mantera cadastrdgedies e produtos e sera capaz
de gerar e armazenar os pedidos dos clientes.

Menus

Como primeiro passo, cuidaremos do sistema de méi@®mponente do
menu € o primeiro na pagina Standard da paletauhpanentes. Coloque 0 mend
no form. O icone apareceu mas ainda nao ha nenbarreade menu. Para entrar no
editor do menu é necessario um duplo clique noeicanform. Note que quando o
editor € ativado @bject Inspectompassa a mostrar as propriedades e eventos dos
itens de mend. Selecione a propried@dgtion e digite Arquivo. O menu passa a
mostrar agora uma opcao para Arquivo e um retarguitilhado ao lado. Clique no
retangulo, selecione a propriedadaption e digite Cadastros Repita a operacao e
coloque mais um item pafguda

Neste ponto ja temos o0 que num sistema DOS chamasi de menu
principal. As op¢des que aparecem horizontalmeateanra de menu, normalmente
ativam sub-menus que oferecem mais opcdes, e estatualmente podem abrir
mais sub-menus, num leque que pode crescer bgstenecessario. Para criar um
sub-menu do menu principal, basta clicar na opg&ejedda e utilizar o retangulo
gue aparece abaixo da opcéo. Crie agora os seggittemenus:

Para Arquivo: Sair
Para Cadastro: Clientes, Produtos e Pedidos
Para Ajuda: Sobre o sistema...

Podemos associar letras a opcdes do menu. Nesseacdetra aparece
sublinhada no mend e o menu principal é ativadodma usuario tecla ALT +
<letra escolhida>. SO é preciso tomar cuidado pacmlher letras diferentes para
cada opcdo no mesmo nivel. Exemplo: no primeirelrtemos as op¢des Arquivo,
Cadastro e Ajuda. Poderiamos escolher a letra A paquivo e a letra C para
Cadastro, mas a opc¢ao Ajuda ndo poderia estar taraggociada a letra A, 0 mais
aconselhavel seria escolher a letra J. Para se&ciona letra, basta acrescentar o
simbolo & (e comercial) antes da letra na propdedaaption.
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Para criar sub-menis em sub-menus, selecione & apge serd a raiz e
pressione CTRL + Seta Direita. Crie as opg8adastroe Listagemno cadastro de
Clientes e no de Produtos. No cadastro de Pedidestrés opgoes: Cadastro,
Impresséao e Listagem. O menu completo fica assim:

e Arquivo
e Sair
» Cadastros
* Clientes
e Cadastro
e Listagem
* Produtos
» Cadastro
e Listagem
» Pedidos
» Cadastro
* Impresséao
e Listagem
e Ajuda
» Sobre o sistema...

Antes de fechar definitivamente o editor de metgmo0s ainda outra tarefa.
Note que a op¢édo Cadastro apararece em 3 sub-ntiEmisada um deles, o item de
menu para Cadastro deve receber um nome diferenteetphi, e ele resolve o
problema chamando estes itensCd@lastro]l Cadastro2e Cadastro3 Apenas para
deixar o codigo fonte mais claro e legivel, podada renomear estes itens para
mnCadClj mnCadProde mnCadPedO prefixomnindica que é um item de menu.
E um bom hébito colocar prefixos assim nos nomes @unponentes, porque
facilita muito a leitura do cédigo fonte. Para fixaelhor este hébito, renomeie
também as opcodes de Listagem.

Agora ja podemos fechar o editor de menus, dandaligue duplo no botao
gue aparece a esquerda da barra de titulo da j&radta agora criar o cédigo para
cada opcgédo do menu. A maioria das opc¢oes, deixarpara codificar mais adiante,
de imediato vamos apenas codificar a opcao de daidasstema. Ja com o editor de
menus fechado, selecione a opgdmuivo/Sairno form da aplicacdo e escreva
Close;. Nossa aplicacéo agora ja tem como fechar.
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Painéis

Embora ndo pareca, o painPafiel) € um componente extremamente util e
poderoso. Sua aparéncia é de uma placa metalite fereiona como uma sub-
janela. Todos os componentes que sdo colocado® sobr painel, passam a
“pertencer” ao painel. Se o painel for movido dendla janela, os componentes
sobre ele se movem junto. Com os painéis é poddivielir facilmente a janela em
regides e distribuir melhor os componentes. O Ddlphbém utiliza largamente os
painéis de maneira puramente estética, como motiugrades e imagens.

Em nossa aplicacdo usaremos um painel para griarbarra de botbes que
permita entrar mais rapidamente nos cadastroseRardiminua um pouco a altura
da janela. Coloque um painel no form e apagueiagstue esta na propriedade
Caption Aumente um pouco o tamanho vertical dele e emuidag ajuste a
propriedadeAlign paraalTop. O painel agora esta configurado para ficar semgpre
topo da janela. O tamanho horizontal dele sera semgpal ao espaco interno da
janela, mesmo quando a janela muda de tamanhoaen@anho vertical pode ser
ajustado a gosto.

A propriedade&ilign tem as seguintes opg¢des de alinhamento:
alTop: alinha no topo da janela (ou painel)
alBotton: alinha embaixo (rodapé)
alLeft: alinha a esquerda
alRight: alinha a direita

alClient: Faz o painel ocupar todo o espaco disponiveladalg ou
painel

alNone: Nao faz nenhum alinhamento.

Neste painel colocaremos 4 botdes, tres a dieeiten & esquerda, como na
figura 2. Mas desta vez usaremos o bd&#8tn que esta na pagin&ditional na
paleta de componentes.
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BitBtn

A diferenca entre @itBtn e oButton é que o primeiro permite incluir um
icone (é chamado dgyph) no botdo. Veja como todos os botdes que o Deigdi
para cancelar uma operacao tem um X vermelho rdmbBsse X € umglyph.

Marque todos os botdes e altere as propriedddegh para 60 Width para
80 e Layout parablGlyphTop Agora desmarque os botdes porque as proximas
alteracOes precisam ser feitas individualmenteatods.

No Captiondo primeiro, escrev@lientes no segund®rodutose no terceiro
Pedidos Antes de alterar €aptiondo quarto, vamos alterar a propriedadénd
parabkCancel Veja que oCaptiondele agora é Cancel e apareceu o X vermelho
citado antes. Agora sim podemos mu@aptiondo quarto botdo pafeechar.

Dé um clique duplo na prop. Glyph do primeiro loot&parece a janela
Picture Editor, cliqgue o botdo Load. A seguir selee o diretorio
C:\Delphi\lmages\Buttons. Digite (ou selecione)titie.Bmp e pressione Ok. Para o
segundo botao, selecione o glyph Gears.Bmp e paraero Npadwrit.Bmp.

=| Delphi - Pedcur -]~
File Edit Search Yiew Compile HRun Options Tools Help

HER LR E[E

= E %D ﬁ ".I:I." Standard pAdditional AD ata fccess AData Controls 4 QuickFieport A Dialogs ASystem / [+]#]

i Object Inspector _ =| Sistema de Pedidos [~] =~
BitBitrd: TBitBkn Arquive Cadastros  Ajuda il
Cancel True [+] =
Caption Fechar | £ ﬁ @ =] x

ciDefault Clientes || Produtos Pedidos Fechar

| Shros -
Froperties AEvents
+
[ 80 & [Modfied [zt L= *
",Maih,‘

Dashboard

Figura 2 - Janela principal do Sistema de Pedidos



15

Antes de passar para o proximo tépico € uma b&ia ghlvar o projeto. Faca
iSso antes de continuar.

Usando Templates

O recurso ddemplateque o Delphi oferece permite economizar muito emp
de programacéo e padronizar melhor o sistema. Qeiajgnela pode ser salva como
um template e depois reutilizada varias vezes oastimcdo de novas janelas. Alias
voce pode salvar um projeto inteiro como templatei@ar seus novos projetos a
partir do template salvo.

Para experimentar, vamos criar uma janela de Absahdo um template
fornecido pelo Delphi. Selecione o botddew Form” na barra de ferramentas.
Escolha a opcadbout Boxna tela de templates e pressiddle. Uma janela de
About sera criada e ja incorporada ao projeto. fitpok o Caption dosabelsque
ja estdo na janela para por seus dados e do sidb&man clique duplo no botdok
e escrev&lose; no editor de cédigo. No Caption do form da janslareva “Sistema
de Pedidos”, mude o nome do form. Agora salve gsiars da janela pressionando
0 botdoSave File ColoqueAbout.Pasno nome da unit.

Agora s6 falta associar a janela a opdfiaa/Sobre o sistem@&om a janela
gue foi criada. Na janela principal clique sobrepgédo para criar um evento e abrir
o editor de codigo. Digite:

fmAbout.Show;

Ainda dentro do editor de cédigo, procure no tdpaarquivo a lista de units
utilizadas pela janela principal. Acrescente aalfm unitAbout que acabamos de
salvar.

Esta pronto, agora é sé executar pression&fdo

O que esta acontecendo:
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5. Usando o Data Base

Boa parte dos sistemas em uso nas empresas fde usoa base de dados. O
Delphi fornece um gerenciador de banco de damwspleto (Borland Database
Engine - BDE capaz de atender facilmente grande parte dastemas.

Junto com o pacote do Delphi est®ataBase Desktgmue facilita muito a
vida do programador, permitindo criar e modificaraitade os arquivos, indices e
referéncias.

Neste ponto, gostaria de ressaltar a importaneildnejar o sistema de
arquivos que serd utilizado antes de comecar a arguivos noDataBase Um
sistema pequeno e didatico de 4 arquivosT@les) como o0 que iremos criar, pode
até caber inteiro na nossa cabeca, mas na vidasesistemas sdo sempre maiores e
mais complexos. Uma ferramenta muito Gtil para gavepelos arquivos sem se
perder € MER - Diagrama de Entidade-Relacionamerfitravés dele podemos ver
as relacbes entre os arquivos e entender suasdigméas. Na pagina seguinte é
mostrado dMER do nossa aplicacao.

Alias

Um conceito importante que deve ser dominado atgentinuarmos € o de
Alias. Pode ser considerado um apelido para um diretddoe associa um nome a
um diretdrio e passa a se referir ao diretdrio ggse nome. Por exemplo: suponha
gue enquanto voce esta desenvolvendo o sistenadisgtorioC:\Fontes\Sist1\DB
para colocar os arquivos do banco de dados dovsistEm vez de digitar a todo
momento esse diretério quando criar uma refereaciam arquivo, voce pode
associar o aliaglSist1lpara esse diretério. Mas diminuir a digitagdo @&oprincipal
beneficio do alias. O principal € que depois quepéicacdo estiver pronta,
certamente sera instalada em outro diretorio, gpenale em outro micro e tendo um
alias, basta modificar o diretério associado paramovo diretorio e nenhuma
mudanca sera necessaria no sistema.

DataBase Desktop

Para comecar vamos dar uma boa olhaddB& da figura 3. Temos o
cadastro de clientes que armazena dados sobreeotes! Da mesma maneira, 0
cadastro de produtos. Para o cadastro de pedixisg&e em problema: Se o Pedido
relacionar diretamente o Cliente com o Produtenes uma relacdo de M para M
(Muitos para Muitos), por que um cliente pode pedliritos produtos e um produto



pode fazer parte de muitos pedidos. Procuramosrseeviar esse tipo de relacéo,
entdo incluimos mais uma relacdo: o Item de Pedidtacionando Pedidos com
Produtos através de Itens de Pedido, ficamos apemaselacdes de 1 para M. Um
pedido pode ter muitos itens, mas um item sO paderfparte de um pedido. Da

mesma maneira, um produto pode fazer parte de snitéies, mas um item s6 pode
ter um produto associado.

Clientes
GCodProd
Descrigdo Produtos
Prego Unit

Figura 3 - DER do sistema

S6 mais um detalhe antes de ativar o Databasetdpeskada arquivo de
dados na base de dados tem associado a ele vaginisos necessarios para a
criacdo de indices, verificacdo de referénciasdagdio e etc. Portanto o numero
total de arquivos na base de dados aumenta rap@nmeEnforme vamos
implementando novos cadastros. Por esse motivog remnselhavel deixar a base
de dados no mesmo diretério que os programas fobidsaixo do diretorio que
voce criou para o projeto, crie um subdiretérionsadoDB. E nesse diretério que
vamos criar nossa base de dados.

Finalmente estamos prontos para ativar o DataBsssktop. Depois de
ativado, nossa primeira tarefa é criar um alids perssa base de dados. Para isso
ative a opcad-ile/Aliasesno menu principal. O DataBase responde mostrando a
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janela de diadlogo para os aliases. Pressione @ D@ para criar um novo e em
seguida digitealPedidosna caixa rotulada cordataBase Aliasdepois coloque o

caminho completo do diretério na caiRath A seguir pressione o botdo OK e
pronto. Nosso alias esta criado.

Outro conceito do DataBase &\ork Directory(Diretorio de trabalho). Este
€ o diretorio default para o Desktop. Tudo queit fieo Desktop acontece nesse
diretorio. Clique a opcdo do mehile/Working Directorye na caixa Aliases escolha
o alias que acabou de ser criado. Pressione Olcpafamar.

Para comecar a criar os arquivos, selecione adplgNew/Table Na janela
Table Type deixe a opcao default (Paradox 5.0¢le t8k. Neste ponto o DataBase
abre o dialogo de estrutura de arquivo (o Datablaama ddable - Tabela). como
aparece na figura 4.

=| Database Desktop R E
File VUtilities Window Help
E=
= Create Paradox 5.0 for Windows Table: [ Untitled ] -
rField Roster: Table Properties:
I Field Mame ITypeI Size IKeyI |\.falidity Checks EI
al
| Define. .. I

[T 1. Required Field

2. Minimum

2. Maximum

4. Default
Enter a field name up to 25 characters long. 5 Picture
Borrow. .. I I Assist _ I
Save Az, | Cancel ‘ Help

Figura 4. Didlogo para criacéo de tabelas
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Clientes

Vamos comecar criando o arquivo de clientes. 4seatores da tabela abaixo
para definir os campos do arquivo de clientes:

Field Name Type | Size| Key
CodCli A 6| *
RzSocial A 4(
Endereco A 40
Cidade A 3(
Cep A 9
UF A 2

Clique no campo CodCli e ative a opgdequired FieldIsso fara com que a
digitacdo deste campo seja obrigatoriaBOE se engarregara de tomar os devidos
cuidados sem necessidade de intervencao. Isscefadesia que CodCli é a chave
primaria da tabela de Clientes.

Ao terminar pressione o bot&ave AsO diadlogo é fechado e aparece a
janela do arquivo criado. Podemos ver os nome<dogos no topo das colunas,
mas a tabela ainda esta vazia. Para acrescenteggistro, pressione botdo Edit
Data, € o botdo mais a direita na barra de botbesu€ligp campdCodCli do
registro 1 e comece a digitacdo. Para mudar de @éagpeEnter ou Tab. Quando
acabar, desligue o modo de edicao pressionandonemia o bota&dit Data

Produtos

Para criar a tabela de produtos, use os dadosoalido esqueca de ativar a
opcaoRequired Fielcho campdCodProd

Field Name Type | Size| Key
CodProd A 6 *
Descricao A 30
PrecoUnit $
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Pedidos

A tabela de pedidos requer alguns cuidados exicague depende da tabela
de clientes. Todo pedido deve pentencer a um elidd¢pois de criar 0s campos
para esta tabela, selecione na cdiable Propertiea opcadreferential Integritye a
seguir pressionBefine Agora voce deve relacionar um campo com umadabel
caso, o campo CodCli com a tabela de Clientes. Baoadé um clique duplo em
CodCli na lista a esquerda e outro na tabela dates que aparece na lista a direita.
Pressione Ok e digite irClientes como nome parelagdo. Esta operagéo torna a
tabela de Pedidos oficialmente dependente da taleelalientes no ponto de vista
gerenciador de banco de dados - BDE e nds podeeixar @sse controle por conta
do BDE.

Field Name Type | Size| Key
CodPed A 6 *
CodCli A 6
DtEmissao D

Vendedor A 12

Itens de Pedidos

Esta € a tabela mais dependente do sistema. Depdadpedidos e de
produtos, entdo devem ser criadas ddaterential integrity uma relacionando o
campoCodPedcom a tabela de pedidos, e outra relacionandompe&odProd
com a tabela de Produtos. Note também que estkatem chave dupla: os dois
primeiros campos compfe a chave primaria, ou &g identificar um Unico
registro € preciso saber 0s dois campos.

Field Name Type | Size| Key
CodPed A 6 *
Numltem S *
CodProd A g
Quantidade N

Lembrete

Nao esqueca de definir pelo menos um registroaa tabela. Esse registro
sera util mais adiante quando criarmos as janedasadlastro. Quando definir os
campos gque sao chave numa tabela, deixe sempde kgapca&equired Field
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6. Usando o Data Base Form Expert

Depois de terminada a criagdo de tabelas e jéolte ao Delphi, é hora de
criar as janelas para os cadastros do sistema.eRaeatipo de janelas o Delphi
oferece uma ferramenta excelente:Data Base Form ExpertOs Experts séo
especializados em criar janelas a partir de unmac# com o usuario. O usuario
responde algumas perguntas e no final do procesaganela é criada. Data Base
Form Experté especializado em criar janelas para acessorao loieg dados. Vamos
exemplificar criando o cadastro de clientes. Conpgessionando o botadew form
e noBrowse Galleryselecione a paginaxperts O Database € o default entdo € sé
clicar Ok.

Neste ponto comecam as perguntas que definir@medaj que sera criada.
Siga a sequencia abaixo para definir a janela daste de clientes.

la. tela: Serve para selecionar o tipo de form que sera@ria® tipo de
arquivo que sera utilizado. Deixe tudo no defawligue Next

2a. tela: Define o arquivo que serd utilizado. No nosso @&sode Clientes.
Antes de selecionar 0 arquivo, ndo esqueca dei@@dema caixadrive or
Alias namep alias que criamos para este sistema.

3a. tela: Define que campos e em que ordem vao aparecenala.j&lique o
botdo>> para selecionar todos os campos. Depois voce psaea lista a
direita para ordena-los.

4a. tela: Estilo da disposi¢do dos campos na janela. Deaxaéeffiault e clique
Next

5a. tela: Finalmente na ultima tela, desative a opGimerate a main form
Se ficar ativada a janela ficara no topo da ligigotbjeto e serd a primeira
janela a ser ativada quando o sistema for execufadgeguir cliqueCreate
para finalizar a criacdo da janela.

A janela esta criada, mas podemos notar que orErRge tem um senso
estético muito apurado. Em geral as janelas criadasn precisam ser arrumadas
movendo e mudando o tamanho de alguns compondvie=sno assim o tempo
economizado na criagdo da janela € bem significatiale a pena.

Use a mesma sequéncia de acdes para criar a ggnptadutos. Para a janela
de pedidos, o procedimento mudara um pouco. V&gaioo seguinte.



22

Criando um form mestre-detalhe

A relacdo mestre-detalhe existe quando um arqdegende de outro. Por
exemplo, podemos considerar o arquivo de pedidatrendo arquivo de itens de
pedido (que é detalhe) um item de pedido sé podéreoomo parte de um pedido,
ou seja, depende da existéncia de um pedido. A mesmisa acontece quando
consideramos o arquivo de clientes e o de pedids,agora o de pedidos € detalhe.
O arquivo mestre neste caso € o de clientes. Assino podem haver muitos itens
em um pedido mas apenas um pedido associado ateaggpodem haver muitos
pedidos para um cliente, mas apenas um clienteadmmedido.

O BDE é muito bom para tratar casos assim e peraritanjos altamente
sofisticados nas telas de entrada/saida de dadomsé&o esfor¢co do programador.
Para testar esse recurso, vamos criar o form delgeede maneira a mostrar seus
itens. Siga 0s passos abaixo:

la. tela: Selecione a opca€reate a master/detail forrma caixaForm
Optionse cliqueNext

2a. tela: Escolha do arquivo mestre. Neste caso € o de Peditim esqueca
de selecionar o alias que criamos antes de esanbrguivo.

3a. tela: Cligue o botao>> para selecionar todos os campos do arquivo de
pedidos.

4a. tela: Estilo da disposi¢cao dos campos na janela. Deaxéeffiault e clique
Next

5a. tela: Escolha do arquivo detalhe. Selecione o de itenBetidos. N&o
esqueca o alias.

6a. tela: Clique o botdo>> para selecionar todos os campos do arquivo
detalhe.

7a. tela: Estilo. Deixe no default e cliqudext

8a. tela: Ligacdo dos campos na relagcdo mestre-detalhe.ada Detail
fields cligue emCodPed Na caixaMaster fieldsclique em também em
CodPed. A seguir pressione o botdo Add. A relagéé agora completa.

9a. tela: Finalmente a ultima tela. Desative a opGnerate a main forre
seguir cligueCreatepara finalizar a criagao da janela.
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Depois de criada uma janela com o Expert habigugfazer o seguinte:

1. Renomeie o form.O nome default para o form é algo como Forml,
Form2, etc. Mais adiante voce terd que se refeggse form para ativa-lo e
serad bem mais facil se cada form tiver um nome out@ mais significativo.
Para este form que acabou de ser criado, o fimedido® bem apropriado.
Mas para renomear, € preciso antes seleciona-bo quag suas propriedades
aparecam no Object Inspector. Como o Expert cobi@rmo com painéis é
preciso um trabalho adicional para isso. Use aaeaixn-lista logo abaixo da
barra de titulo do Object Inspector para procurorm na lista de objetos. A
seguir mude a propriedaddame para fmPedidos Aproveite e mude a
propriedadeCaptionparaCadastro de Pedidos

2. Salve a unit.Cada form esta definido dentro de uma unit quebéamé
criada junto com o form. O nome default € Unitl,itRinUnit3, etc. Esse
nome nao é significativo e € aconselhavel substituClique o botdo Save
file na caixa de ferramentas para ativar o dialSgwe file as, certifique-se
que o diretorio é o do projeto e digite Pedidosneme do arquivo. Em
seguida pression®Kk.

3. RenomeieTables e DataSources. A todo momento voce fara referéncias
asTablese DataSourcesio codigo do programa, portanto coloque nomes que
esclarecam o contetdo dos arquivos. Use o préfixparaTablese dts para
DataSourcesPara o form de pedidos use os seguintes nomes:

Tablel > thIPedidos
DataSourcel > dtsPedidos
Table2 > tblltens

DataSource?2 > dtsltens

Para ter certeza de&ablelé mesmo a tabela de pedidos, olhe na propriedade
TableName Ali deve estar o nome que voce escolheu paraquoiver de
pedidos .

4. Ative as tabelas.Depois de remonear aRables ative-as mudando a
propriedadeActive paraTrue Isso fard com que os componentes da janela
passem a mostrar um registro da tabela.

5. Inclua objetos para os camposCada campo nas tabelas tem também
propriedades e eventos que podem ser configurdelas acessar estas
propriedades, voce precisa incluir objetos parasesampos no form. Faca
isso dando um clique duplo no iconeTdble,0 que ativa d-ield editor. A
seqguir clique o botaédd, selecione os campos que quer incluir e pressione
Ok. Os campos agora tem objetos no form. Para acegaarpropriedades
basta clicar no nome do campo que aparece na jdo€lald editor.

Incrementando o form
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A pagina Data Controls na paleta de componentese@d Varios recursos
para mostrar/editar dados que estdo no banco des.daddos estes componentes
tem que estar ligados a uma Table através de uatSbatce. Alguns sdo conectados
a um determinado campo do registro, e outros astregnteiro. Em todos eles
vamos encontrar a propriedade DataSource que tersagpreenchida pelo

programador. Os componentes conectados a camposateb&@m a propriedade
DataField, que também tem que ser preenchida.

Vocé ja esta usando alguns destes componentasargpbcacdo. As caixas
de edicdo de campos que aparecem na janela cetal®atabase Expert vem deste
conjunto de componentes, assim como a grade pasgran@s Itens no form de
Pedidos.

DBEdit

E de longe o componente mais usado para mostrapasa Oferece uma
caixa de edicdo conectada a um campo no arquive. i3a-lo, basta preencher as
propriedades DataSource e DataField (nessa ordem).

DBComboBox e DBListBox

Conectados a um campo, permitem associar uma distastrings para
preencher o campo. Use quando existe uma listaldesg determinados que podem
ser atribuidos ao campo. Exemplo: Se o campo amaareEstado (UF) de um
endereco, poderiamos por todos os estados do Brasilma lista onde o usuario
escolheria o estado desejado. Vamos utilizar estgponente para fazer uma lista de
vendedores no form de Pedidos. Faca o seguinte:

1. Delete a caixa de edicdo de Vendedores e cologudugar um
DBComboBox

2. Modifique sua propriedadataSourcepara dtsPedido Na propriedade
DataFieldcoloqueVendedor

3. Procure a propriedadeemse dé um cligue duplo sobre ela, para ativar o
editor de listas de strings. Digite alguns nompeessionddk. Esta pronto.

O component®BListBoxfunciona da mesma maneira, s6 que tem um
“visual” diferente.

DBLookUpCombo e DBLookUpList
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Sao componentes poderosos para tratar de refaséacioutros arquivos.
Visualmente € igual abBComboBoxa diferenca € que a lista de strings é fornecida
por outro arquivo. Exemplo: poderiamos usa-los gaeo usuario pudesse escolher
o codigo do clientes em uma lista. Essa lista verarquivo de clientes, de maneira
gue podemos ficar seguros que todos os coédigosstaaexistem no arquivo de
clientes. SO que isso ndo é tudo, podemos ir nalgim. Que tal se o que o usuario
visse na lista fosse o nome e ndo o cbdigo do telfeifambém é possivel, e
guerendo podemos fazer aparecer na lista o nenee cdédigo do cliente. O
componente sabe que na hora de gravar no arquivadeligo e ndo o nome do
cliente que precisa ser gravado. Entdo vamos inglean antes acrescente mais
uma Table e um DataSource(estdo na pagin®ata Accesspara o arquivo de
clientes e renomeie-os pathiClientes e dtsClientes respectivamente. A seguir
coloque unDBLookUpCombamo form e altere as seguintes propriedades:

DataSource: dtsPedidos
DataField: CodCli
LookupSource: dtsClientes
LookupField: CodCli

LookupDisplay: RzSoc
DBNavigator

Permite navegar pelos registros de um arquivoa Restar o uso deste
componente, vamos incluir um navegador para oss Iten pedido na janela de
pedidos. Antes temos que abrir espacgo para elgu€Ch painel que esta debaixo da
grade de ltens, use a borda do painel para sedem@omMude a propriedadalign
paraalNone e afaste-o um pouco. Coloque mais um painel no ,f@om altura
suficiente para caber um Navigator. Neste novogbamude a propriedad&lign
paraalTop. Em seguida clique o painel sob a grade e depmpriedadeAlign em
alClient Agora temos aonde colocarDBNavigator Coloque um no novo painel
como mostra a figura 5. Para conecta-lo com o aoqde Itens, bastar setar sua
propriedaddDataSourceemdtsltens
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Figura 5 - Cadastro de Pedidos

DBGrid

Este componente permite mostrar/editar os registeoum arquivo na forma
de tabela. A vantagem deste tipo de saida de dadpse é possivel ver varios
registros ao mesmo tempo. Para testar seu usosvagioir uma grade no form de
cadastro de Clientes para mostrar os pedidos elateliAtive este form e:

1. Cligue no painel onde estdo os campos do redissea borda do painel) e
modifique sua propriedadglign paraalTop Abra espacgo para caber outro
painel abaixo do primeiro e neste novo painel astog propriedadalign em
alClient Apenas para que os dois painéis figuem com o messtilo,
coloque a propriedadgevellnnerembvLowerecde a o valor 4 na propriedade

BorderWidth

2. Ponha umaTable e um DataSourceno form e mude as seguintes

propriedades:

Table
DatabaseName:
TableName:
Name:
Active:
MasterSource:

alPedidos (O alias que criamoopsisiema)
Pedidos.DB (Nome do arquivo de pedidos
tblIPedidos
true
dtsClientes
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MasterField: Cligue o botaozinho que aparece rmesiariedade
para ativarField Link Editor Na caixaAvailable Indexeselecione
CodCli. Cligue emCodCli nas listasDetail Fields e Master Fields
Pressione o botdddde em seguida o botdoK .

DataSource
Name: dstPedidos
Dataset: tblClientes

3. Pegue um DBGrid na pagina Data Controls e ca@anmo novo painel.
Mude a propriedade Align da grade para alClientpMgriedade DataSource
ponha dtsPedidos. Esta pronto.
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7. O QuickReport

O Delphi 1.0 vem com um gerador de relatérios @doReport SmithE um
gerador muito poderoso mas tem alguns problemaseifo, ndo é possivel gerar
relatérios dentro do ambiente do Delphi, é preatear o Report Smith, criar o
relatério, salva-lo e depois inclui-lo no proje#®lém disso, no momento que o
usuario vai imprimir o relatério, o Report Smithepisa ser carregado, o que implica
em instalar o Report Smith no computador do cliekti® segundo lugar, € um
sistema lento e pesado, se o cliente ndo tem urpuwtanor extremamente rapido a
carga do Report Smith pode ser bastante demorada.

O QuickReporté um gerador de relatorios para o Delphi desemiolpela
QSD - Quick Software DevelopmeWem na forma de componentes que podem ser
instalados na paleta de componentes. Isso peroet® gelatorio seja criado através
de forms e componentes, sem sair do Delphi. E uUtwae bastante poderoso e
resolve a maior parte das necessidades de relatat@m disso é bastante facil de
usar e nao exige que seja feita nenhuma instalagéonal no computador do
cliente. Fez tanto sucesso entre os usuarios duihDalle a Borland resolveu inclui-
lo no pacote do Delphi 2.0. Se voce tem a vers@aoda. Delphi, entdo € preciso
instalar o pacote. A versao shareware do QuickReuale ser obtida gratuitamente
na Internet acessando a péagina da QSD ou algummap&gpecializada em
componentes para Delphi (existem muitas, veja rdidgrafia), mas voce esta
recebendo a ultima versao (1.0d) no disquete dsocur

Instalacao
Para instalar o QuickReport, siga 0s seguintesogas

1. Dentro do diretério do Delphi, crie um subdireiochamadoQrep, nele
descompacte o arquiv@Repl10d.Ziguse o pkunzip v2.0 ou maior).

2. Ative o Delphi. Se houver um projeto aberto,h'20 com a opcao
File/Close Projectdo mena.

3. Selecione a opcdoptions/Install Components mend.
4. No dialogo que apareceu, clique o bcidad

5. No didlogoAdd Modulecligue o botddBrowsee navegue até o diretorio
Qrep que acabamos de criar. Selecione arquivogpddc.DCU e cliqgue no
arquivoQuickRep.DcuEm seguida pressione o bo@k

6. De volta ao dialogdnstall Componentsclique Ok. O Delphi vai agora
recompilar sua biblioteca de componentes e inste@auickReport na paleta.

7. Se a paginQuick Reporindo apareceu na tela, cligue na seta a direita da
paleta para ver as paginas que nao cabem na tela.
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Criando relatérios

Agora que voce tem o QuickReport instalado, vamtitiga-lo para criar uma
listagem simples de clientes.

1. Abra o projeto do Sistema de Pedidos.

2. Clique o botddNew Formna barra de ferramentas e selecione um form em
branco.

3. Pegue o componenfeuickReport(o primeiro) e coloque-o no form. Note
gue o form ganha barras de rolagem.

4. Coloque um componen@RBand(o segundo) no form. A faixa branca que
aparece é o que o QuickReport chama de BaBaad. Mude a propriedade
NameparabnTitulo.

5. Cologue um componen@RSysDat& ponha na banda. Altere as seguintes
propriedades:

Alignment: taCenter
AlignToBand: True
Data grsReportTitle

6. Ponha no form umaablee umDataSourcepara o arquivo de clientes e
ajuste as propriedades:

Table
DatabaseName: alPedidos
TableName: CLIENTES.DB
Name: tblClientes
DataSource
DataSet: tblClientes
Name: dtsClientes

7. Clique o icone ddQuickReporte altere a propriedadeataSourcepara
dtsClientes a propriedadBeportTitleparaListagem de Clientes

8. Coloque mais uma banda no form e mude seu nomépa@reCol Altere a
propriedadBandTypeararbColumnHeader

9. Na nova banda, ponha 4 componer@®Labelalinhados lado a lado e
mude a propriedad€aption para Coédigo, Razdo Social, Cidade UF
respectivamente. Deixe entre eles espaco suficpartecaber os valores dos
campos.

10. Coloque outra banda no form e mude seu nomelpddatalhe Altere a
propriedaddBandTypepararbDetail.
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11. Na bandanDetalhe ponha 4 component€3RDBTextalinhados com os
componentes da banda anterior. Em todos eles @l@jyropriedade
DataSourceem dstClientes A propriedadeDataField fica: CodCli, RzSoc,
Cidadee UF respectivamente.

12. Salve a unit com o nonlastCli.Pas Use a opcaé&ile/Save File D& um
clique duplo sobre o icone do QuickReport parsovesultado.

13. Agora s6 faltar ligar o form a janela principalivat a janela principal do
sistema e cligue no menu a opggadastro/Clientes/ListagenNa janela de
cbdigo escreva:

fmListPed.QuickReportl.Preview;

Criando um Relatério Mestre-Detalhe

Um relatério Mestre-Detalhe usa dados de dois oais marquivos
relacionados. O exemplo que usamos antes é o d#oBexitens de pedidos, onde o
arquivo de pedidos € Mestre e o de itens de Pediddstalhe. Mas essa relacéo
existe também entre o arquivo de Clientes e o dalPg s6 que agora o de Pedidos
é Detalhe e o de Clientes € Mestre.

Vamos aproveitar o relatério que acabamos de eriaicrementa-lo para
implementar uma relacdo Mestre-Detalhe. A idéiaaZerf o relatdrio mostrar 0s
pedidos de cada cliente:

1. Coloque uma Table e um DataSource no form paraja\ar de Pedidos.
Ajuste suas propriedades como indicado no item@adma 24.

2. Ponha mais uma banda no form e remomeie para brefalbB. Ajuste a
propriedade BandType para rbSubDetail.

3. Coloque um componente QRDetailLink no form e muade seguintes

propriedades:
DataSource: dtsPedidos
DetailBand: bnSubDetalhe
Master: QuickReportl

4. Na banda bnSubDetalhe coloque 3 componentes QRDB&agiste a
propriedade DataSource de todos para dtsPedidpsogkiedade DatadField
fica: CodPed, Data e Vendedor, respectivamente.

5. Esta pronto. Dé um duplo clique no icone do QuigdRiepara ver o
resultado.
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Arquivos no Disquete
No disquete do curso voce esta recebendo os $eg@irguivos:

QRepl0d.Zip - Verséao shareware do QuickReport
QRDoc10d.Zip - Documentacao do QuickReport em &bonae Word

Quick Soft Development AS

lado a lado e mude a propriedade Caption para GpoRigzao Social, Cidade
e UF respectivamente. Deixe entre eles espacdenufgpara caber os
valores dos campos.

Roteiro rapido para iniciar um projeto em Delphi

1. Preparacao
+ Antes de programar planeje: E essencial ter um modi@légico do sistema
antes de comecar a programar. O DER é uma 6tima feamenta para
mostrar as relacdes entre os arquivos do sistema.
» Crie um novo diretdrio para o projeto.
» Ative o Database Desktop e dentro dele:
» Crie um novo alias para o projeto.
» Ajuste o diretério de trabalho do Database para o ovo diretorio
criado.
» Crie as estruturas dos arquivos.
» Defina as chaves, indices e as integridades refeces.
» Salve os arquivos no diretorio de trabalho
2. Etapas iniciais
» Agora vocé esta pronto para comecar: Ative o Delphe
» Vocé pode usar o form em branco que o Delphi apres& quando é
ativado. Comece pelo menu. Selecione o primeiro cponente na

secao Standard da paleta de componentes e em seguitique na area
atil do form.
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* No form, aparece o icone do menu. Use um clique dogpara ativar a
janela de edicdo do menu e coloque as opc¢bes dedaga Depois feche
a janela de edicao.

» O form agora apresenta a barra de menu. Para definios comandos
que devem ser executados nas opg¢des do mend, bastaum clique
na op¢ao que o Delphi ja abre a janela dos fontéentro da fungéo
correta.

» Como teste, dé um cliqgue na opc¢ao Sair do menu ers/a Close; no
corpo da funcdo. Sua aplicacdo agora tem como fecha

* Neste ponto € uma boa idéia salvar o projeto.

Crie um form para cada cadastro do sistema usando@atabase Form
Expert:

» Clique o icone “New Form” na barra de ferramentas.

» Escolha a pagina “Experts”.

» Selecione o “Database form” e clique “OK”.

» Responda as perguntas do assistente.

* Renomeie e salve o form.

Para linkar o novo form ao form principal:

* Dé um clique na opcdo do menu que deve ativar o for

» EscrevaNomeForm.Show; no corpo da funcgao.

» Va4 até o topo do arquivo e procure a clausulbses. No final da lista
de units, acrescente o nome da unit do novo form.

Obtendo ajuda on-line
Labels
Caixas de edicao
Aula 2

* Ativando outras Janelas

Forms ‘modless’
Forms modais
Dialogos
» Dialogos do sistema
* Mensagens ao usuario

* Outros componentes

Caixa de checagem

Painel de grupo

Caixa de RadioButtons

Caixa de lista

Caixa de lista combinada - ComboBox
Memos



* Imagens

Criacédo de um dialogo para busca de arquivo deensag

Aula 3

Aplicacao pratica - Editor de arquivos texto (Na&d)
Uso do Clipboard
Tratamento de erros - Excecdes

Economizando recursos - Criacao dinamica de forms
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